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Obiettivi formativi prioritari del PTOF

· Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning					
· Potenziamento delle competenze matematico-logiche e scientifiche			

· Potenziamento delle competenze nella pratica e nella cultura musicali, nell'arte e nella storia dell'arte, nel cinema, nelle tecniche e nei media di produzione e di diffusione delle immagini e dei suoni, anche mediante il coinvolgimento dei musei e degli altri istituti pubblici e privati operanti in tali settori							

· Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità
									
· Potenziamento delle metodologie laboratoriali e delle attività di laboratorio		

· Prevenzione e contrasto della dispersione scolastica, di ogni forma di discriminazione e del bullismo, anche informatico; potenziamento dell'inclusione scolastica e del diritto allo studio degli alunni con bisogni educativi speciali attraverso percorsi individualizzati e personalizzati anche con il supporto e la collaborazione dei servizi socio-sanitari ed educativi del territorio e delle associazioni di settore e l'applicazione delle linee di indirizzo per favorire il diritto allo studio degli alunni adottati, emanate dal Ministero dell'istruzione, dell'università e della ricerca il 18 dicembre 2014		
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SCHEDA PROGETTO				SCACCHI

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria

1.	Denominazione progetto / attività
Scacchi

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Valentina Rogari 	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area logico-matematica

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Gli Scacchi sono un gioco altamente formativo ed educativo, dai notevoli effetti benefici sulle nuove generazioni. Nei bambini in età scolare, gli scacchi aiutano lo sviluppo e potenziano notevolmente la capacità di ragionamento, portando i giovanissimi ad elaborare pensieri semplici in modo associativo, per arrivare a concetti più complessi e di maggiore livello. Nella scuola primaria, in particolare, si nota un netto miglioramento nella capacità di affrontare problemi scientifici e matematici, infatti i bambini che giocano a scacchi sviluppano molto il calcolo mentale ed anche la velocità nell'eseguirlo, arrivando a trovare rapidamente la soluzione al problema e mostrando anche una notevole precisione nel fare i conti. Una prolungata esperienza con gli scacchi porta i bambini verso una maggiore compostezza, quando posti di fronte ad un compito da assolvere oppure ad un problema da risolvere; la complessità del gioco permette loro di dare libero sfogo alla fantasia, ma per elaborare le idee giuste che li portano a realizzare quello che vogliono, occorre concentrazione, quindi anche un certo silenzio.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze matematico-logiche e scientifiche			X

3c. Risultati attesi 

Il progetto ha come finalità principale quella di concorrere alla formazione globale del bambino in quanto il gioco degli scacchi stimola l’avvio di automatismi che influiscono sullo sviluppo mentale e sulla formazione del carattere e della coscienza sociale.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Esterne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Valentina Rogari 



















SCHEDA PROGETTO				GUBBIO FRANCESCANA

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito di sabato
	
Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria CLASSI V

1.	Denominazione progetto / attività
Gubbio Francescana

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Paola Giurelli 	

2.a	Eventuali altri Insegnanti impegnati

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica e/o storica
X	Area	linguistica	
X	Area artistica

3a. Descrizione sintetica dell’attività

L’ importante patrimonio artistico-culturale del territorio eugubino e non solo offre la possibilità di scoprire i percorsi del Sentiero Francescano. Un modo per favorire la conoscenza e lo sviluppo della nostra città e le località che si trovano nei dintorni non perdendo di vista una figura importante per tutto il territorio quella di San Francesco. 
I bambini vivranno attraverso laboratori di ricerca -azione e di visite guidate questo aspetto importante che ci circonda.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze nella pratica e nella cultura musicali, nell'arte e nella storia dell'arte, nel cinema, nelle tecniche e nei media di produzione e di diffusione delle immagini e dei suoni, anche mediante il coinvolgimento dei musei e degli altri istituti pubblici e privati operanti in tali settori									X

3c. Risultati attesi 

La conoscenza del territorio e del patrimonio culturale in cui viviamo attraverso i simboli della storia e della ricerca delle fonti. 

4.	Destinatari
X	Gruppi classe 

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
X 	Laboratorio	

6.	Durata
X	Curriculare gratuito n. 16 ore ni sabati tra aprile e maggio 

7.	Risorse professionali
X	Esterne

Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Paola Giurelli




















SCHEDA PROGETTO				ETHOSLAND

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plessi Scuola Primaria	

1.	Denominazione progetto / attività
 ETHOSLAND

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Claudia Lombardi  	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area ambientale

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il progetto ETHOSLAND coinvolge 22 comuni italiani, ed ha come prerogativa la piantumazione sul territorio di piantine di querce e platani che diverranno futuri alberi, al fine di contribuire all'assorbimento delle emissioni di CO2. Attraverso un contest artistico, semplice e gratuito, i vostri alunni potranno contribuire a questo progetto e diventare ambasciatori green.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità	X

3c. Risultati attesi 

Sensibilizzare le nuove generazioni al rispetto dell’ambiente e alla salvaguardia degli alberi. 

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne

Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Claudia Lombardi 


























SCHEDA PROGETTO				TEATRO

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Scuola Primaria (Classi terze)

1. Denominazione progetto / attività
Teatro 

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Valentina Rogari 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area musicale
X	Area artistica
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il laboratorio teatrale nasce dalla necessità di creare uno spazio nel quale poter esercitare la creatività̀, l’ascolto e la crescita espressiva. Il teatro è uno strumento in grado di aiutare sia bambini che ragazzi a comprendere come canalizzare le risorse emozionali e come poter lasciare emergere un interesse rinnovato verso il proprio corpo. Ad una prima lettura e comprensione del testo, segue la lettura espressiva, affiancata alla messa in scena di piccole sezioni del copione per consentire a tutti gli alunni di “mettersi alla prova” indipendentemente da quello che sarà̀ poi il loro ruolo effettivo

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze nella pratica e nella cultura musicali, nell'arte e nella storia dell'arte, nel cinema, nelle tecniche e nei media di produzione e di diffusione delle immagini e dei suoni, anche mediante il coinvolgimento dei musei e degli altri istituti pubblici e privati operanti in tali settori								X

3c. Risultati attesi 

Prendere coscienza del proprio corpo, e saperlo controllare. Gestire lo spazio e l’attenzione; utilizzare i gesti ed i rituali della comunicazione; migliorare l’immagine di sé e la fiducia in sé stessi. Riuscire a comunicare esperienze, emozioni, stati d’animo in modo efficace e creativo; porsi in uno stato di disponibilità̀ nei confronti dell’altro. Far conoscere le proprie emozioni, saperle interpretarle attraverso linguaggi diversi.

4.	Destinatari
X	Classi aperte parallele

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e
X 	Laboratorio	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne


 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Valentina Rogari















SCHEDA PROGETTO				BASKET

Tipologia di progetto
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria

1.	Denominazione progetto
BASKET

2.	Responsabile del progetto 
Insegnante: Damiani Federica   	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area motoria

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Presupposto primario di tale iniziativa è la partecipazione di tutta la classe alle attività proposte dagli esperti. Prevede la conoscenza di più attività sportive attraverso le quali l’alunno ha la possibilità di apprendere gesti differenti che andranno a migliorare le proprie abilità motorie.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle metodologie laboratoriali e delle attività di laboratorio		X

3c. Risultati attesi 

I risultati attesi sono quelli di essere un momento d’incontro tra i bambini e il gioco-sport del minibasket - Perseguire un fine educativo e formativo secondo i metodi didattici e formativi propri del minibasket. Offrire momenti di incontro/confronto

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Esterne

Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Federica Damiani  






























SCHEDA PROGETTO				BASKET

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola dell’Infanzia

1.	Denominazione progetto / attività
BASKET

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Michela Saldi    	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area motoria

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Presupposto primario di tale iniziativa è la partecipazione di tutta la classe alle attività proposte dagli esperti. Prevede la conoscenza di più attività sportive attraverso le quali l’alunno ha la possibilità di apprendere gesti differenti che andranno a migliorare le proprie abilità motorie.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle metodologie laboratoriali e delle attività di laboratorio		X

3c. Risultati attesi 

I risultati attesi sono quelli di essere un momento d’incontro tra i bambini e il gioco-sport del minibasket - Perseguire un fine educativo e formativo secondo i metodi didattici e formativi propri del minibasket. Offrire momenti di incontro/confronto

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Esterne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Michela Saldi   













 















SCHEDA PROGETTO				RUGBY

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria

1.          Denominazione progetto / attività
RUGBY

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Antonella Rampini

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area motoria

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Presupposto primario di tale iniziativa è la partecipazione di tutta la classe alle attività proposte dagli esperti. Prevede la conoscenza di più attività sportive attraverso le quali l’alunno ha la possibilità di apprendere gesti differenti che andranno a migliorare le proprie abilità motorie.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Prevenzione e contrasto della dispersione scolastica, di ogni forma di discriminazione e del bullismo, anche informatico; potenziamento dell'inclusione scolastica e del diritto allo studio degli alunni con bisogni educativi speciali attraverso percorsi individualizzati e personalizzati anche con il supporto e la collaborazione dei servizi socio-sanitari ed educativi del territorio e delle associazioni di settore e l'applicazione delle linee di indirizzo per favorire il diritto allo studio degli alunni adottati, emanate dal Ministero dell'istruzione, dell'università e della ricerca il 18 dicembre 2014		X
		
3c. Risultati attesi 

Essere un momento d’incontro tra i bambini e il gioco-sport del Rugby- Perseguire un fine educativo e formativo secondo i metodi didattici e formativi propri del Rugby. Offrire momenti di incontro/confronto.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Esterne



Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Antonella Rampini 























SCHEDA PROGETTO				RUGBY

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola dell’Infanzia

1.          Denominazione progetto / attività
RUGBY

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Lucia Monacelli  

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area motoria

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Presupposto primario di tale iniziativa è la partecipazione di tutta la classe alle attività proposte dagli esperti. Prevede la conoscenza di più attività sportive attraverso le quali l’alunno ha la possibilità di apprendere gesti differenti che andranno a migliorare le proprie abilità motorie.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Prevenzione e contrasto della dispersione scolastica, di ogni forma di discriminazione e del bullismo, anche informatico; potenziamento dell'inclusione scolastica e del diritto allo studio degli alunni con bisogni educativi speciali attraverso percorsi individualizzati e personalizzati anche con il supporto e la collaborazione dei servizi socio-sanitari ed educativi del territorio e delle associazioni di settore e l'applicazione delle linee di indirizzo per favorire il diritto allo studio degli alunni adottati, emanate dal Ministero dell'istruzione, dell'università e della ricerca il 18 dicembre 2014								X		
3c. Risultati attesi 

Essere un momento d’incontro tra i bambini e il gioco-sport del Rugby- Perseguire un fine educativo e formativo secondo i metodi didattici e formativi propri del Rugby. Offrire momenti di incontro/confronto.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Esterne



Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Lucia Monacelli 






















SCHEDA PROGETTO			IO LEGGO PERCHÉ 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria

1.	Denominazione progetto / attività
Io leggo perché

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Claudia Lombardi 	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica e/o storica
X	Area	linguistica	

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Si tratta di un’iniziativa nazionale di promozione della lettura organizzata dall'Associazione Italiana Editori. L’obiettivo principale del progetto è arricchire il patrimonio librario delle biblioteche scolastiche, potenziandone l’offerta, con l’obiettivo di accendere la passione della lettura, fin dalla giovane età.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning		X


3c. Risultati attesi 
Accendere la passione della lettura, fin dalla giovane età.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
X 	Laboratorio
X 	Biblioteca	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne



Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Claudia Lombardi 
























SCHEDA PROGETTO			IO LEGGO PERCHE’

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola dell’Infanzia

1.	Denominazione progetto / attività
Io leggo perché

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Claudia Lombardi 	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica e/o storica
X	Area	linguistica	

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Si tratta di un’iniziativa nazionale di promozione della lettura organizzata dall'Associazione Italiana Editori. L’obiettivo principale del progetto è arricchire il patrimonio librario delle biblioteche scolastiche, potenziandone l’offerta, con l’obiettivo di accendere la passione della lettura, fin dalla giovane età.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning				X

3c. Risultati attesi 
Accendere la passione della lettura, fin dalla giovane età.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
X 	Laboratorio
X 	Biblioteca

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne


 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Claudia Lombardi 
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SCHEDA PROGETTO		BEYOND THE BORDERS: L'INGLESE SUPERA I CONFINI

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria

1.	Denominazione progetto / attività
[bookmark: _Hlk150616118]Beyond the borders: l'inglese supera i confini.

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Luigina Bicchielli  	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Lingua straniera

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il progetto intende rafforzare le competenze in inglese, superando i confini del gruppo classe, dell'ordine di scuola, per permettere agli alunni e alle alunne una padronanza della lingua sin dalla scuola primaria. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning			X

3c. Risultati attesi 

Rafforzare le competenze in Inglese

4.	Destinatari
X	Classi aperte parallele

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e
	
6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne


Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Luigina Bicchielli 





























SCHEDA PROGETTO			LA MATEMATICA …NON È UN PROBLEMA 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria

1.	Denominazione progetto / attività
La matematica … non è un problema.

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Marisa Volpi 	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area logico-matematica

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il progetto si prefigge un intervento finalizzato al miglioramento delle competenze di base negli alunni di classe seconda e quinta. Si vuole proporre un percorso di preparazione degli alunni alla tipologia di prove somministrate in campo nazionale (INVALSI). Gli interventi educativi saranno finalizzati ad un corretto svolgimento delle prove in rispetto dei quadri di riferimento nazionali. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze matematico-logiche e scientifiche			X

3c. Risultati attesi 

Rafforzare le competenze in Matematica. Obiettivi: Migliorare attenzione e concentrazione Potenziare le abilità dell’ascoltare, leggere, comunicare, comprendere e decodificare. Conoscere e utilizzare algoritmi e procedure. Rafforzare le capacità logiche Risolvere problemi. Finalità Il progetto è finalizzato a consolidare e potenziare le competenze e le abilità di base degli alunni e a compensare eventuali lacune pregresse.

4.	Destinatari
X	Classi aperte parallele

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne


 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Marisa Volpi
























SCHEDA PROGETTO			LiberiAMO la lettura! 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria

1.	Denominazione progetto / attività
LiberiAMO la lettura!

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Claudia Lombardi   	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica	e/o storica

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Con questo progetto curricolare di circolo, che riguarda l’area linguistica, si intende realizzare un percorso didattico specifico per gli alunni delle classi seconde e quinte che affronteranno le prove invalsi. Gli interventi educativi saranno finalizzati ad un corretto svolgimento delle prove ministeriali nel rispetto dei quadri di riferimento nazionali. Area linguistica e/o storica

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning			X




3c. Risultati attesi 

Rafforzare le competenze in Italiano. Obiettivi: -Potenziare le competenze della lingua italiana - Potenziare le capacità di analisi della lettura -Acquisire le tecniche della comprensione del testo - Acquisire nuove conoscenze lessicali -Sviluppare le capacità di leggere, interpretare e comprendere testi di vario tipo -Potenziare la funzione interpretativa della lettura

4.	Destinatari
X	Classi aperte parallele

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Claudia Lombardi 






















SCHEDA PROGETTO			ENGLISH WITH FUN

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare pomeridiano a pagamento per le famiglie

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria

1.	Denominazione progetto / attività
English with fun

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Luigina Bicchielli 	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Lingua straniera

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Saranno previsti degli incontri di attività per ogni classe, con esperto esterno; ogni singolo incontro ha una durata di 1 ora circa. Le attività saranno strutturate in relazione al percorso linguistico scelto, calibrato per le classi coinvolte.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning			X

3c. Risultati attesi 

Finalità: - Arricchire il bagaglio culturale del bambino, ampliare gli orizzonti per favorire una maggiore apertura che gli consentirà di comunicare agli altri ciò che pensa e sente. - Formare un atteggiamento positivo nell’apprendimento della lingua straniera. - Avviare l’alunno alla comprensione di altre culture acquisendo un atteggiamento di rispetto e di interesse per gli altri popoli. - Favorire ampie opportunità strumentali in diverse situazioni di carattere pratico Obiettivi: - Ascoltare e comprendere semplici messaggi. - Utilizzare l’inglese in contesti particolari - Saper sostenere una facile conversazione. - Saper eseguire semplici comandi.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	A pagamento, durante tutto l’anno scolastico, a cadenza settimanale

7.	A pagamento
X	Esterna persona fisica per n.1 per un complessivo di ore 20 	

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Luigina Bicchielli 























SCHEDA PROGETTO			L’INGLESE È UN GIOCO DA BAMBINI

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare a pagamento per le famiglie

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola dell’Infanzia

1.	Denominazione progetto / attività
L’inglese è un gioco da bambini

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Elisa Manci  	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Lingua straniera

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il progetto si propone di guidare i bambini alla scoperta della sonorità della lingua inglese in maniera giocosa e contestualizzata alla realtà dei bambini. Le indicazioni Nazionali ribadiscono l’importanza dell’approccio alla lingua straniera nei primi anni di età attraverso un processo naturale, che coinvolga i bambini e li solleciti a comunicare e ad esprimersi con naturalezza nella nuova lingua. Le attività dovranno essere organizzate attraverso un approccio ludico- creativo – relazionale e adeguate alle modalità di apprendimento e alle tappe di sviluppo dei bambini.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning			X


3c. Risultati attesi 
Sollecitare interesse e curiosità verso l’apprendimento della lingua straniera; Prendere coscienza di un altro codice linguistico; - Incoraggiare alla collaborazione e alla cooperazione tra coetanei e non; - Arricchire lo sviluppo cognitivo offrendo al bambino un ulteriore strumento di organizzazione delle conoscenze; - Stimolare l’apprendimento naturale, mediante un approccio ludico; - Permettere al bambino di acquisire maggiore sicurezza e fiducia nelle proprie capacità comunicative.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	A pagamento, durante tutto l’anno scolastico, a cadenza settimanale

7	A pagamento
X	Esterna persona fisica per n. 1 per un complessivo di ore 20 	

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Elisa Manci  




















SCHEDA PROGETTO			A SCUOLA DI SICUREZZA

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola Primaria	 	

1.	Denominazione progetto / attività
A scuola di sicurezza

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Federica Damiani 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica e/o storica
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il percorso del progetto si articolerà in attività riguardanti la conoscenza delle principali regole del codice stradale, per muoversi negli spazi e nei luoghi dove i bambini vivono. Inoltre, si svilupperà attraverso attività volte ad approfondire la cultura della sicurezza nei luoghi che frequentano quotidianamente, portandoli a riflettere sulle situazioni di rischio e assumere, così, comportamenti preventivi e idonei. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning			X



3c. Risultati attesi 

Educare, promuovere e diffondere la cultura della sicurezza. Sensibilizzare e prevenire i possibili incidenti, danni alle persone e alle cose negli spazi scolatici ed extrascolastici. Promuovere iniziativi, interventi, incontri con esperti che operano nel territorio.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e
X 	Laboratorio

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne


 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Federica  Damiani 






















SCHEDA PROGETTO			IL TALISMANO DELLA FELICITÀ 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola Primaria	 	

1.	Denominazione progetto / attività
Il talismano della felicità 

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Paola Giurelli 	

2.a	Eventuali altri Insegnanti impegnati

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica	
X	Area sociale

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Questo progetto è centrato sul tema della felicità come emozione e condivisione di esperienze. Riconoscere le emozioni e saperle denominare è un passo necessario per poter essere sicuri di noi stessi e futuri cittadini di domani.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità	X
3c. Risultati attesi 

Sviluppare la personalità dello studente: acquisire un’identità attraverso la conoscenza di sé, l’autovalutazione, l’autostima, la conoscenza delle proprie risorse e dei propri limiti; - Star bene con se stessi e gli altri rispettando le regole di convivenza ed acquisendo la consapevolezza che i diversi punti di vista costituiscono un arricchimento per il gruppo; - Considerare l’importanza delle relazioni educative interpersonali che si sviluppano nei gruppi, nella classe, nella scuola, nella famiglia; -Lavorare in equipe apportando il contributo che ciascuno riesce a dare (cooperative learning); - Avvalersi delle opportunità culturali offerte dal territorio (associazioni, informazioni, esperti, enti territoriali) e organizzarle secondo criteri prestabiliti; - Rafforzare conoscenze e abilità disciplinari e interdisciplinari sulle effettive capacità di ciascuno, utilizzando modalità motivanti e significative. 

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
X	Laboratorio
X 	Biblioteca

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne

Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Paola Giurelli 
















SCHEDA PROGETTO			LA CURA

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola Primaria PADULE 	 	

1.	Denominazione progetto / attività
La Cura

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Antonella Rampini	 	

2.1	Eventuali altri Insegnanti impegnati

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica e/o storica
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

La proposta del plesso di Padule, nel rispetto delle linee guida per l’educazione alla cittadinanza attiva, struttura un progetto interdisciplinare incentrato sulla dimensione della cura nella triplice declinazione connessa alle dimensioni del sé, dell’altro e dell’ambiente, come presupposto fondamentale alla formazione integrale della persona. Il percorso sarà volto verso un'educazione a un pensiero interpretato come impegno attivo, alla comprensione e individuazione dell’azione corretta, al riconoscimento della norma e si focalizzerà sull’attenzione alla dimensione della cura, intesa come imprescindibile modo d’essere all’interno della relazione affettiva ed empatica.



3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità	X

3c. Risultati attesi 

Dimostrare atteggiamenti di attenzione verso gli altri - Manifestare sensibilità per l’ambiente e per i viventi che lo popolano; comprende la necessità di uno sviluppo ecosostenibile anche in relazione agli obiettivi dell’AGENDA 2030. - Usare in modo responsabile le nuove tecnologie, nell’esercizio di una reale cittadinanza digitale. - Dimostrare atteggiamenti di attenzione verso gli altri - Comprendere la necessità di uno sviluppo ecosostenibile - Manifestare cura di sé e della propria salute 

4.	Destinatari
X	Classi aperte verticali
X	Classi aperte parallele
	
5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
X 	Laboratorio	
X 	Biblioteca

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne


Gubbio, 15.11.2023	
Il docente Referente
Ins.te Antonella Rampini
SCHEDA PROGETTO			NOI CITTADINI DEL MONDO 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola Primaria	 	

1.	Denominazione progetto / attività
Noi cittadini del mondo

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Valentina Rogari 	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica e/o storica	X	Area logico-matematica
X	Area	linguistica			X	Lingua straniera
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il progetto si articolerà all’interno dell’orario curricolare e sarà portato avanti da tutti gli insegnanti del plesso in maniera trasversale alle discipline. Ogni modulo svilupperà un tema che coinvolgerà tutte le aree disciplinari e le attività verranno svolte, quando possibile, in maniera laboratoriale.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità	X

3c. Risultati attesi 

Finalità - Promuovere la cittadinanza attiva e partecipativa, consapevole e solidale. - Curare la formazione della persona nella consapevolezza di essere parte di un corpo sociale e istituzionale che cresce e si trasforma nel tempo e nello spazio. - Educare alla consapevolezza di essere fruitori di beni ambientali e culturali e promotori responsabili degli stessi (Diritti umani, Diritti civili, Patrimonio ambientale e artistico). - Sviluppare la capacità di cercare e di dare un senso “positivo” all’esistenza e alla convivenza attraverso la conquista dell’identità personale in un contesto di solidarietà, libertà e responsabilità. Obiettivo Riflettere e capire come possiamo oggi essere cittadini e migliorare il modo in cui viviamo con atteggiamenti responsabili e positivi, per evitare che emergano rapporti non corretti. Diventare progressivamente consapevoli dei bisogni e dei diritti/doveri propri e altrui. Riconoscere l’uguaglianza nei diritti fondamentali dell’uomo. Sviluppare il senso di identità personale e acquisire fiducia nelle proprie capacità anche attraverso il confronto. Educare alla diversità come risorsa. Riflettere sull’importanza dell’ambiente e assumere comportamenti responsabili per la tutela del territorio. Offrire esperienze più ricche e articolate per scoprire, comprendere e rispettare il patrimonio ambientale e artistico del proprio comune e di tutti gli ambienti con cui si interagisce.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe
X	Classi aperte parallele

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
X 	Laboratorio	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne
 			Il docente Referente
Gubbio, 15.11.2023 								Ins.te Valentina Rogari
























SCHEDA PROGETTO	“LE PAROLE CHE FANNO BENE” CORSO DI SCRITTURA CREATIVA

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria (Classi Quarte e Quinte)

1.	Denominazione progetto / attività
“Le parole che fanno bene” corso di scrittura creativa 

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Paolo Brancaleoni 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica e/o storica

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Questo progetto mira a fornire e stimolare negli alunni la creatività, fantasia e voglia di esprimere il
proprio mondo interiore in una società caratterizzata dalla complessità, fluidità e velocità, dove è
sempre più difficile poter esprimere con autenticità le proprie idee e soprattutto essere ascoltati.

OBIETTIVI:
Raccontare storie o fatti personali da diversi punti di vista; Scrivere poesie partendo da testi già scritti con la tecnica del caviardage; Similitudini, metafore, personificazioni, immaginare cose, persone, animali. Capire somiglianze e differenze tra il testo canzone e la poesia; Inventare testi di canzone partendo da testi già noti; Individuare gli elementi che costituiscono strutture testuali di vario genere; Condividere con gli altri spontaneamente i propri lavori.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning		X

3c. Risultati attesi 

Migliorare la capacità di poter esprimere le proprie idee attraverso la scrittura; sviluppare abilità di ascolto e concentrazione; prevenire il disagio e la dispersione scolastica; favorire l’inclusione di tutti gli alunni; sviluppare la creatività e mettere in risalto eventuali talenti.

4.	Destinatari
X	Classi aperte verticali
X	Classi aperte parallele

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 6 ore da suddividere in 3 incontri da 2h nel II Q.

7.	Risorse professionali
X	Interne
	

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Paolo Brancaleoni











SCHEDA PROGETTO		CACCIA AL CODING. PROGETTAZIONE STEAM

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria (Classi Prime e Seconde)

1.	Denominazione progetto / attività
 	Caccia al coding. Progettazione STEAM

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Valentina Rogari   	

2.1	Eventuali altri Insegnanti impegnati
Insegnate: Annamaria Rotiroti

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area logico-matematica

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il progetto “Caccia al Coding” prevende una fase di storytelling, creazione di personaggi e scenografie con giochi e prove da superare e la costruzione di tavole coding unplugged. Successivamente si potrà utilizzare il programma Scratch per la realizzazione multimediale della storia ideata in precedenza. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze matematico-logiche e scientifiche			X



3c. Risultati attesi 
[bookmark: _Hlk150534852]
Apprendere i principi base del pensiero computazionale - individuare e sperimentare la messa in atto di istruzioni - acquisire competenze logiche e di problem-solving - sviluppare competenza collaborativa - imparare facendo partendo dal ruolo di esecutore e passando via via a quello di autore attivo - comprendere l’importanza dell’errore e dell’iterazione.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 6 ore da suddividere in 3 incontri da 2h nel II Q.

7.	Risorse professionali
X	Interne


Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Valentina Rogari  






















SCHEDA PROGETTO			" LES COULEURS DES ÉMOTIONS"

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria (Classe V)

1.	Denominazione progetto / attività
[bookmark: _Hlk150637727]Lingua straniera francese nella scuola Primaria. " Les couleurs des émotions"- 

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Gabriella Baldinelli  	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica	
X	Lingua straniera

3a. Descrizione sintetica dell’attività

L’educazione plurilingue nella scuola Primaria, oltre alla facilità con cui i bambini si “impadroniscono” dei suoni di qualsiasi lingua, ha lo scopo di far scoprire a questi la diversità linguistica e culturale e di conseguenza di educarli al loro rispetto. Il plurilinguismo, oltre ad essere un modo di comunicare e socializzare, permette al bambino di accedere ad un mondo più vasto di conoscenze, di esprimere sé stesso e il suo mondo. Si formeranno così futuri cittadini con una mentalità interculturale.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning			X

3c. Risultati attesi 

Comprendere parole, brevissime istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano divenute familiari, pronunciate chiaramente e lentamente; riprodurre filastrocche e semplici canzoncine; interagire con un compagno per giocare e soddisfare bisogni di tipo concreto, lavorare sulle emozioni, utilizzando espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione, anche se formalmente difettose.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e

6.	Durata
X	Curriculari n. 6 ore da suddividere in 3 incontri da 2h nel II Q.

7.	Risorse professionali
X	Interne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Gabriella Baldinelli 




















SCHEDA PROGETTO			FUN, EASY, CREATIVE- SCRAPBOOKING

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria (Classi quarte - quinte)

1.	Denominazione progetto / attività
Fun, Easy, Creative- Scrapbooking

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Placido Pellegrino 

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area artistica

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Progettazione e realizzazione di libri fatti a mano con la tecnica del Scrapbooking, cioè utilizzando varie carte abbinate tra loro e con tecniche di taglio differenti.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle metodologie laboratoriali e delle attività di laboratorio		X

3c. Risultati attesi 

Imparare a lavorare in coppia o in piccolo gruppo; 
Sviluppare una comunicazione efficace;
Sviluppare le potenzialità creative ed espressive;
Sviluppare la motricità fine;
Stimolare l'interesse verso il mondo digitale non solo come fruitori ma anche come creatori:

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 6 ore da suddividere in 3 incontri da 2h nel II Q.

7.	Risorse professionali
X	Interne 


 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Placido Pellegrino 



























SCHEDA PROGETTO			LETTURE ANIMATE

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito di venerdì pomeriggio / sabato mattina 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria (CLASSI SECONDE)

1.	Denominazione progetto / attività
Letture Animate

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Paola Giurellli 

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica	e/o storica

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Da lettori a scrittori: La prima parte prevede una drammatizzazione e lettura di una storia attraverso l’utilizzo di marionette. I bambini saranno impegnati in una approfondita riflessione che porterà ad una rielaborazione in chiave creativa e dinamica di parte della storia. Dalle idee alle parole: la seconda parte prevede la rielaborazione con disegni creativi. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning		X




3c. Risultati attesi 

Questo progetto si pone come obiettivo quello di stimolare e risvegliare la creatività e la fantasia attraverso un lavoro di lettura-riflessione ed in seguito rielaborazione di un testo.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 6 ore da suddividere in 3 incontri da 2h nel II Q.

7.	Risorse professionali
X	Interne 


 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Paola Giurelli 























SCHEDA PROGETTO			PUBLIC SPEAKING E DEBATE

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria (Classi 4°-5°)

1.	Denominazione progetto / attività
 	Public Speaking e Debate

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Claudia Lombardi  	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica	e/o storica

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il progetto è rivolto ai bambini della scuola primaria ed ha come obiettivo quello di promuovere competenze in abito linguistico. Fornire a tutti i protagonisti dell’educazione alla cittadinanza il sostegno e le risorse necessarie perché gli studenti possano avere un ruolo sempre meno passivo e sempre più propositivo nella società, imparando ad argomentare e a difendere le proprie opinioni, nel rispetto di quelle altrui. PRIMO INCONTRO: Le tecniche del Public speaking, La metodologia del debate. SECONDO INCONTRO: Tempi e regole del Debate, Presentazione di un Debate. TERZO INCONTRO: Attività laboratoriale, costruzione di un debate ed attuazione.
3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning		X

3c. Risultati attesi 

La finalità del progetto è quella di fornire agli studenti coinvolti le tecniche e le strategie per gestire un dibattito, sapere parlare in pubblico (PUBLIC SPEAKING), difendere le proprie opinioni, sapere rispondere alle accuse della controparte, sapersi documentare, privilegiando il lavoro di gruppo e la nascita dello spirito di gruppo, favorendo lo sviluppo del pensiero critico, della comunicazione efficace, del lavoro collaborativo, delle capacità di argomentazione.
4.	Destinatari
X	Classi aperte verticali
X	Classi aperte parallele

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 6 ore da suddividere in 3 incontri da 2h nel II Q.

7.	Risorse professionali
X	Interne


Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Claudia Lombardi 






















SCHEDA PROGETTO			LINGUA SPAGNOLA

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria (CLASSI V)

1.	Denominazione progetto / attività
Lingua Spagnola

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Antonella Rampini	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Lingua straniera

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Forme principali di saluti-conoscenza dell’alfabeto-giochi sui colori e sui numeri (fino a 20)-oggetti scolastici-parti essenziali dell’abbigliamento-giorni della settimana, mesi e stagioni.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning		X

3c. Risultati attesi 

Primo approccio ad una conoscenza della lingua spagnola.


4.	Destinatari
X	Classi aperte parallele

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 6 ore da suddividere in 3 incontri da 2h nel II Q.

7.	Risorse professionali
X	Interne


 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Antonella Rampini




























SCHEDA PROGETTO			CRESCIAMO INSIEME 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola Primaria (CLASSI Terze-Quarte)

1. Denominazione progetto / attività 
Cresciamo insieme
 
2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Agnese Baccarini 

2a.	Eventuali altri Insegnanti impegnati
Insegnate: Catia Blasi

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

[bookmark: _Hlk150518131]Le attività che verranno proposte sono: giochi di gruppo, attività laboratoriali creative, circle time.
Gli alunni, al termine di ogni attività, saranno invitati a compiere un’autovalutazione con l’ausilio di un questionario.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità	X

3c. Risultati attesi 

Mettere in atto comportamenti di autonomia, autocontrollo, fiducia in sé. Saper gestire il conflitto per costruire relazioni positive e costruttive. Sperimentare la scuola come uno degli ambienti privilegiati per crescere insieme.

4.	Destinatari
X	Classi aperte verticali 
X	Classi aperte parallele
	
5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 6 ore da suddividere in 3 incontri da 2h nel II Q.

7.	Risorse professionali
X	Interne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Agnese Baccarini  


















SCHEDA PROGETTO			ARTETERAPIA

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare pomeridiano a pagamento per le famiglie

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia MADONNA DEL PONTE 

1.	Denominazione progetto / attività
ARTETERAPIA 

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Federica Edera 	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area musicale
X	Area artistica
X	Area motoria
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Con questo progetto i bambini sperimenteranno, tramite elementi visivi di natura artistica, il sentire. Sarà un sentire fatto di concretezze (tattile) ma anche di sensazioni impalpabili, che non si possono spiegare a parole. L’elemento visivo verrà utilizzato come comunicazione non verbale verso sé stessi e verso il gruppo classe. 
Per imparare a non giudicarsi e a non giudicare, perché nell’Arteterapia non è importante il valore estetico dell’elaborato finale, ma il processo creativo. Esercitandosi all’alfabetizzazione emotiva per riconoscere ed imparare a vivere le proprie emozioni condividendole con il gruppo sezione, stimoleremo all’ autoconsapevolezza, sperimentando nuove strategie per incrementare la capacità di relazione e comunicazione con il mondo esterno attraverso risorse creative. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità	X

3c. Risultati attesi 

Esercitarsi all’alfabetizzazione emotiva per riconoscere ed imparare a vivere le proprie emozioni condividendole con il gruppo sezione. Rendere i bambini e le bambine sempre più autoconsapevole, sperimentare nuove strategie per incrementare la capacità di relazione e comunicazione con il mondo esterno attraverso risorse creative. 

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
X 	Laboratorio	

6.	Durata
X	A pagamento, durante tutto l’anno scolastico, a cadenza settimanale

7. A pagamento
X	Esterna persona fisica per n. 1 per un complessivo ore 20

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Federica Edera  














SCHEDA PROGETTO			ARTETERAPIA

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare a pagamento per le famiglie

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia SAN MARTINO 	

1.	Denominazione progetto / attività
ARTETERAPIA 

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Loriana Minelli 	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area musicale
X	Area artistica
X	Area motoria
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Con questo progetto i bambini sperimenteranno, tramite elementi visivi di natura artistica, il sentire. Sarà un sentire fatto di concretezze (tattile) ma anche di sensazioni impalpabili, che non si possono spiegare a parole. L’elemento visivo verrà utilizzato come comunicazione non verbale verso sé stessi e verso il gruppo classe. 
[bookmark: _Hlk150352460]Per imparare a non giudicarsi e a non giudicare, perché nell’Arteterapia non è importante il valore estetico dell’elaborato finale, ma il processo creativo. Esercitandosi all’alfabetizzazione emotiva per riconoscere ed imparare a vivere le proprie emozioni condividendole con il gruppo sezione, stimoleremo all’ autoconsapevolezza, sperimentando nuove strategie per incrementare la capacità di relazione e comunicazione con il mondo esterno attraverso risorse creative. 



3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità	X

3c. Risultati attesi 

Esercitarsi all’alfabetizzazione emotiva per riconoscere ed imparare a vivere le proprie emozioni condividendole con il gruppo sezione. Rendere i bambini e le bambine sempre più autoconsapevole, sperimentare nuove strategie per incrementare la capacità di relazione e comunicazione con il mondo esterno attraverso risorse creative. 

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
X 	Laboratorio	

6.	Durata
X	A pagamento, durante tutto l’anno scolastico, a cadenza settimanale

7.	A pagamento
X	Esterna persona fisica per n.1   complessivo ore 20	

 Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Loriana Minelli  













SCHEDA PROGETTO			EMOZIONI NEL PIATTO 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare a pagamento per le famiglie

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia BRANCA 	 	

1.          Denominazione progetto / attività
Emozioni nel piatto.

2.	Responsabile del progetto /attività
[bookmark: _Hlk150361852]Insegnante: Rita Chiùchiu	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica e/o storica
X	Area musicale
X	Area artistica
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il teatro è un ottimo supporto nel comunicare le proprie emozioni, fin da piccoli, è un aiuto nel superare situazioni complicate che spesso accompagnano la crescita, quali mancanza di fiducia in sé stessi, timidezza, chiusura, aggressività. Il progetto favorirà la socializzazione, la capacità di agire in gruppo acquisendo semplici regole, lo sviluppo del pensiero creativo e di tutte le forme d’espressione, la crescita delle capacità autonome e della fiducia nelle proprie potenzialità. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze nella pratica e nella cultura musicali, nell'arte e nella storia dell'arte, nel cinema, nelle tecniche e nei media di produzione e di diffusione delle immagini e dei suoni, anche mediante il coinvolgimento dei musei e degli altri istituti pubblici e privati operanti in tali settori							X

3c. Risultati attesi 

Promuovere l’ascolto, la fiducia in sé stessi e negli altri, del rispetto di alcune semplici regole, accompagnando così i bambini nell’esplorazione delle capacità espressive del proprio corpo e del movimento. Far conoscere le proprie emozioni, saperle interpretarle attraverso linguaggi diversi.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e
X 	Laboratorio	

6.	Durata
X	A pagamento, durante tutto l’anno scolastico, a cadenza settimanale

7.	A pagamento	
X	Esterna persona giuridica (Ente, Associazione, etc…)  	

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Rita Chiùchiu 

















SCHEDA PROGETTO			EMOZIONI NEL PIATTO 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare pomeridiano a pagamento per le famiglie

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia PADULE 	 	

1.          Denominazione progetto / attività
Emozioni nel piatto

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Paola Baldinelli	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica e/o storica
X	Area musicale
X	Area artistica
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il teatro è un ottimo supporto nel comunicare le proprie emozioni, fin da piccoli, è un aiuto nel superare situazioni complicate che spesso accompagnano la crescita, quali mancanza di fiducia in sé stessi, timidezza, chiusura, aggressività. Il progetto favorirà la socializzazione, la capacità di agire in gruppo acquisendo semplici regole, lo sviluppo del pensiero creativo e di tutte le forme d’espressione, la crescita delle capacità autonome e della fiducia nelle proprie potenzialità. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze nella pratica e nella cultura musicali, nell'arte e nella storia dell'arte, nel cinema, nelle tecniche e nei media di produzione e di diffusione delle immagini e dei suoni, anche mediante il coinvolgimento dei musei e degli altri istituti pubblici e privati operanti in tali settori							X

3c. Risultati attesi 

Promuovere l’ascolto, la fiducia in sé stessi e negli altri, del rispetto di alcune semplici regole, accompagnando così i bambini nell’esplorazione delle capacità espressive del proprio corpo e del movimento. Far conoscere le proprie emozioni, saperle interpretarle attraverso linguaggi diversi.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e
X 	Laboratorio	
	
6.	Durata
X	A pagamento, durante tutto l’anno scolastico, a cadenza settimanale

7.	A pagamento
X	Esterna persona giuridica (Ente, Associazione, etc…)  	

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Gabriella Baldinelli

















SCHEDA PROGETTO			EMOZIONI NEL PIATTO 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare pomeridiano a pagamento per le famiglie

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia SAN MARCO	 	

1. Denominazione progetto / attività
Emozioni nel piatto

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Lucia Monacelli 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica e/o storica
X	Area musicale
X	Area artistica
X	Area sociale

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il teatro è un ottimo supporto nel comunicare le proprie emozioni, fin da piccoli, è un aiuto nel superare situazioni complicate che spesso accompagnano la crescita, quali mancanza di fiducia in sé stessi, timidezza, chiusura, aggressività. Il progetto favorirà la socializzazione, la capacità di agire in gruppo acquisendo semplici regole, lo sviluppo del pensiero creativo e di tutte le forme d’espressione, la crescita delle capacità autonome e della fiducia nelle proprie potenzialità. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze nella pratica e nella cultura musicali, nell'arte e nella storia dell'arte, nel cinema, nelle tecniche e nei media di produzione e di diffusione delle immagini e dei suoni, anche mediante il coinvolgimento dei musei e degli altri istituti pubblici e privati operanti in tali settori								X

3c. Risultati attesi 

Promuovere l’ascolto, la fiducia in sé stessi e negli altri, del rispetto di alcune semplici regole, accompagnando così i bambini nell’esplorazione delle capacità espressive del proprio corpo e del movimento. Far conoscere le proprie emozioni, saperle interpretarle attraverso linguaggi diversi.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e
X 	Laboratorio	

6.	Durata
X	A pagamento, durante tutto l’anno scolastico, a cadenza settimanale

7.	A pagamento
X	Esterna persona giuridica (Ente, Associazione, etc…)  	

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Lucia Monacelli

















SCHEDA PROGETTO			EMOZIONI NEL PIATTO 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare pomeridiano a pagamento per le famiglie

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia TORRE CALZOLARI 	

1. Denominazione progetto / attività
Emozioni nel piatto

2.	Responsabile del progetto /attività
[bookmark: _Hlk150362250]Insegnante: Francesca Picchi	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica e/o storica
X	Area musicale
X	Area artistica
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il teatro è un ottimo supporto nel comunicare le proprie emozioni, fin da piccoli, è un aiuto nel superare situazioni complicate che spesso accompagnano la crescita, quali mancanza di fiducia in sé stessi, timidezza, chiusura, aggressività. Il progetto favorirà la socializzazione, la capacità di agire in gruppo acquisendo semplici regole, lo sviluppo del pensiero creativo e di tutte le forme d’espressione, la crescita delle capacità autonome e della fiducia nelle proprie potenzialità. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze nella pratica e nella cultura musicali, nell'arte e nella storia dell'arte, nel cinema, nelle tecniche e nei media di produzione e di diffusione delle immagini e dei suoni, anche mediante il coinvolgimento dei musei e degli altri istituti pubblici e privati operanti in tali settori								X

3c. Risultati attesi 

Promuovere l’ascolto, la fiducia in sé stessi e negli altri, del rispetto di alcune semplici regole, accompagnando così i bambini nell’esplorazione delle capacità espressive del proprio corpo e del movimento. Far conoscere le proprie emozioni, saperle interpretarle attraverso linguaggi diversi.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e
X 	Laboratorio	

6.	Durata
X	A pagamento, durante tutto l’anno scolastico, a cadenza settimanale

7.	A pagamento
X	Esterna persona giuridica (Ente, Associazione, etc…)  	

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Francesca Picchi













SCHEDA PROGETTO			ESPERIENZE SENSAZIONALI 
Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia SAN MARTINO	 	

1. Denominazione progetto / attività
Esperienze Sensazionali 
2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Michela Saldi 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area linguistica e/o storica
X	Area artistica
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Verranno attivati laboratori dove la natura è al centro di ogni campo d’esperienza. Le attività verranno svolte perlopiù in intersezione coinvolgendo i bambini e le bambine in esperienze sensoriali, emotive che favoriscano il benessere psicofisico e relazionale.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità	X


3c. Risultati attesi 

Questo progetto gli permetterà di vivere esperienze concrete motivanti e dare senso e significato all’ambiente che lo circonda. Alcuni personaggi aiuteranno il bambino ad aprire nuovi orizzonti. Egli sarà impegnato a scoprire e osservare di volta in volta, qualcosa di nuovo. Questo viaggio lo porterà a esplorare l’ambiente naturale circostante, le sue variazioni stagionali, la sua ciclicità e a apprezzarne l’inestimabile valore per vivere il “piacere” dello spazio e godere la gioia della natura.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 


7.	Risorse professionali
X	Interne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Michela Saldi



















SCHEDA PROGETTO		LABORATORIO ASTRONOMIA 
“GUARDANDO IL CIELO…CON IL NASO ALL’INSÙ!”

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia MADONNA DEL PONTE	 	

1.	Denominazione progetto / attività
[bookmark: _Hlk150634912]Laboratorio astronomia “Guardando il cielo…con il naso all’insù!”

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Benedetta Sannipoli	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area logico-matematica
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Nella Scuola dell’Infanzia l’insegnamento dell’astronomia ha l’obiettivo di avvicinare i bambini all’ambiente, alla natura, al mondo che li circonda.
I bambini vengono stimolati a comprendere semplici leggi fisiche, ad assumere atteggiamenti di carattere scientifico coinvolgendoli alla scoperta del cielo. Con tale progetto, si vuole offrire ai bambini un percorso ludico di conoscenza dei cicli vitali che regolano il cosmo, degli elementi che abitano il cielo e la terra attraverso il corpo, la sensorialità, l’osservazione, i racconti etc.
I bambini saranno guidati nella conoscenza e nell’esplorazione dell’Universo in maniera giocosa prendendo come spunto iniziale il viaggio di scoperta del “Piccolo Principe” verso nuovi pianeti, stelle e costellazioni. 



3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze matematico-logiche e scientifiche			X

3c. Risultati attesi

Saranno incoraggiati ed indirizzati alla scoperta ed alla conoscenza del proprio mondo e del territorio che li circonda, attraverso l’incontro tra la realtà e la fantasia rendendoli veri protagonisti e soggetti attivi nell’esplorazioni e nelle attività di scoperta.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
X	Laboratorio	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Benedetta Sannipoli


















SCHEDA PROGETTO		LABORATORIO DI CODING 
“TRA I PIANETI… CON IL PICCOLO PRINCIPE”

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia MADONNA DEL PONTE	 	

1.	Denominazione progetto / attività
Laboratorio di coding “Tra i pianeti… con il Piccolo Principe”

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Elisa Manci	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area linguistica e/o storica
X	Area logico-matematica
X	Area ambientale
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il pensiero computazionale è quel processo mentale che sta alla base della formulazione dei quesiti necessari per la risoluzione dei problemi. Sviluppare il pensiero computazionale aiuta il bambino ad acquisire abilità logiche e risolvere problemi in modo creativo ed efficace. Tale abilità diventa trasversale, nel senso che aiuta ad affrontare problemi di ogni ordine e grado, dunque è di basilare importanza avviare nella Scuola dell’infanzia delle attività propedeutiche al suo sviluppo, cosi come si fa per i prerequisiti. Tale progetto ha l’obiettivo di promuovere una didattica innovativa, divertente e creativa che avvicini alla robotica e al pensiero computazionale per sviluppare competenze logiche, capacità di risolvere problemi e fare codice (ovvero imparare a programmare). Si utilizzeranno tutti i robot in dotazione della nostra scuola che diventeranno i personaggi della storia “Il piccolo principe”. Le attività̀ laboratoriali saranno rivolte a tutti i bambini delle tre sezioni della Scuola dell’Infanzia di Madonna del Ponte.

Obiettivi/Finalità 
- Relazionarsi e collaborare con gli altri
- Essere in grado di ipotizzare e progettare
- Svolgere attività collettive in modo costruttivo e creativo
- Condividere e rispettare le regole
- Utilizzare le tecnologie per potenziare le proprie conoscenze e le proprie capacità espressive
- Dialogare, chiedere e dare spiegazioni nelle varie situazioni ed eventi
- Contare elementi fino a 20
- Cogliere il rapporto quantità-numero
- Compiere operazioni di aggiungere e togliere

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze matematico-logiche e scientifiche			X

3c. Risultati attesi

Usare il linguaggio per progettare attività e definire le regole, -Imparare ad imparare - Concepire l'errore come un tentativo - Sviluppare il pensiero logico, computazionale e robotica educativa- Individuare correttamente la posizione di sé stesso, degli oggetti e delle persone, Eseguire un percorso sulla base di indicazioni verbali- Essere interessati alla tecnologia ed alla scoperta del suo utilizzo e delle sue funzioni -Programmare più azioni per conseguire una meta anche con l'uso della robotica. Attraverso attività semplici e divertenti, verranno educati a riconoscere nelle tecnologie il mezzo e non il fine delle attività.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne



Gubbio, 15.11.2023	 

Il docente Referente
Ins.te Elisa Manci


SCHEDA PROGETTO	       	LAB. “EL PRINCIPITO…GIOCHIAMO 
CON IL PICCOLO PRINCIPE IN SPAGNOLO”

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia MADONNA DEL PONTE  	 	

1.	Denominazione progetto / attività
[bookmark: _Hlk150635427]Laboratorio di spagnolo “El Principito…giochiamo con il Piccolo Principe in spagnolo”

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Federica Edera 	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Lingua straniera
X	Area sociale

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il progetto si propone di guidare i bambini alla scoperta della sonorità della lingua spagnola in maniera giocosa e contestualizzata alla realtà dei bambini partendo dal libro di Saint-Exupéry “Il Piccolo Principe” (oggetto della nostra progettazione di Plesso) in lingua spagnola appunto. Si è scelto di avvicinare i bambini ad una lingua straniera perché i bambini piccoli imparano molto facilmente le lingue, soprattutto nella fascia 0-6, ma anche perché la conoscenza delle lingue apre alla consapevolezza che esistono culture diverse e quindi, di conseguenza al loro rispetto. Si formeranno così futuri cittadini con una mentalità interculturale, capaci di riflettere sull’esistenza delle diversità. Il plurilinguismo, oltre ad essere un modo di comunicare e socializzare, permette al bambino di accedere ad un mondo più vasto di conoscenze, di esprimere sé stesso e il suo mondo. Le attività dovranno essere organizzate attraverso un approccio ludico- creativo – relazionale e adeguate alle modalità di apprendimento e alle tappe di sviluppo dei bambini.


3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning		X

3c. Risultati attesi

Comprende frasi ed espressioni di uso frequente relative ad ambiti di immediata rilevanza. Scoprire e acquisire una corretta pronuncia. Interagire oralmente in contesti comunicativi che ricreino situazioni di vita quotidiana. Comprendere parole, brevissime istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano divenute familiari, pronunciate chiaramente e lentamente -Riprodurre filastrocche e semplici canzoncine -Interagire con un compagno per giocare e soddisfare bisogni di tipo concreto utilizzando espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Federica Edera










SCHEDA PROGETTO			CODING ROBOTICA EDUCATIVA

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia PADULE 	 	

1.	Denominazione progetto / attività
Coding Robotica Educativa

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Laura Lupini 	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica	e/o storica
X	Area logico-matematica
X	Area ambientale
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

È indispensabile dare ai bambini la possibilità di imparare le logiche del pensiero computazionale, per rendere accessibili fin dalla primissima età, i concetti di base dell’informatica. Aiutarli a imparare a “leggere” la realtà e risolverne i problemi, consolidare la capacità di muoversi nello spazio e la laterizzazione. 
Obiettivi
[bookmark: _Hlk150300340]Essere in grado di ipotizzare e progettare; - svolgere attività collettive in modo costruttivo e creativo; - utilizzare le tecnologie per potenziare le proprie conoscenze e le proprie capacità espressive; - sviluppare il pensiero logico, computazionale e robotica educativa; - individuare correttamente la posizione di se stesso, degli oggetti e delle persone, tenendo conto della destra e la sinistra; - eseguire un percorso sulla base di indicazioni verbali; - programmare più azioni per conseguire una meta anche con l’uso della robotica. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze matematico-logiche e scientifiche			X

3c. Risultati attesi

Attraverso attività semplici e divertenti, verranno educati a riconoscere nelle tecnologie il mezzo e non il fine delle attività. Saper utilizzare le tecnologie per potenziare le proprie conoscenze e le proprie capacità espressive. Concepire l’errore come tentativo.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe (ultimo anno scuola dell’infanzia)

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Laura Lupini


















SCHEDA PROGETTO			CREATIVITÀ ED ESPRESSIVITÀ

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia PADULE 	

1.	Denominazione progetto / attività
Creatività ed Espressività

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Diana Santinelli	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica e/o storica
X	Area artistica
X	Area ambientale
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Nel laboratorio creativo-manipolativo, espressivo-sensoriale, le attività che si svolgono, sono particolarmente accattivanti e congeniali al bambino perché gli permettono di manifestare, in maniera originale e personale, vissuti, sentimenti, sensazioni e idee. Attraverso tali attività i bambini fanno esperienza e conoscono il mondo che li circonda, sperimentando tecniche espressive per rappresentare comunicare e per alimentare le dimensioni dell’immaginazione, della fantasia e della creatività. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità.	X

3c. Risultati attesi 

Dare la possibilità ai bambini di conoscere i materiali pasticciando. Sperimentare e utilizzare molteplici tecniche espressive al fine di elaborare e rappresentare la realtà. Favorire espressione di emozioni e idee. Incrementare la creatività a livello personale e interpersonale. Realizzare dipinti, collage, oggetti … Rafforzare la vita di relazione tra coetanei.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	 
X 	Laboratorio	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne


 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Diana Santinelli 
















SCHEDA PROGETTO		LINGUA STRANIERA FRANCESE. 
"LES COULEURS DES ÉMOTIONS"

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia PADULE 	 	

1.	Denominazione progetto / attività
Lingua straniera francese. " Les couleurs des émotions"- 

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Gabriella Baldinelli  	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Lingua straniera

3a. Descrizione sintetica dell’attività

L’educazione plurilingue nella Scuola dell’Infanzia, oltre alla facilità con cui i bambini piccoli si “impadroniscono” dei suoni di qualsiasi lingua, ha lo scopo di far scoprire a questi la diversità linguistica e culturale e di conseguenza di educarli al loro rispetto. Il plurilinguismo, oltre ad essere un modo di comunicare e socializzare, permette al bambino di accedere ad un mondo più vasto di conoscenze, di esprimere sé stesso e il suo mondo. Si formeranno così futuri cittadini con una mentalità interculturale.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning		X

3c. Risultati attesi 

Comprendere parole, brevissime istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano divenute familiari, pronunciate chiaramente e lentamente; riprodurre filastrocche e semplici canzoncine; interagire con un compagno per giocare e soddisfare bisogni di tipo concreto, riconoscere e denominare le emozioni utilizzando espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione, anche se formalmente difettose.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne


Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Gabriella Baldinelli 




















SCHEDA PROGETTO		MUSICA E MOVIMENTO – METODO J. DALCROZE

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia PADULE 	 	

1.	Denominazione progetto / attività
Musica E Movimento – Metodo J. Dalcroze

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Claudia Bignucolo 	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area musicale
X	Area motoria
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Il metodo di insegnamento fa riferimento a quello elaborato dal compositore svizzero J. Dalcroze, atto a sviluppare negli alunni un preciso senso del ritmo, abituandoli a tradurre i suoni in movimento; l’educazione “al” ritmo e “per mezzo” del ritmo sviluppa mediante la partecipazione del corpo, la musicalità e le facoltà uditive.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze nella pratica e nella cultura musicali, nell'arte e nella storia dell'arte, nel cinema, nelle tecniche e nei media di produzione e di diffusione delle immagini e dei suoni, anche mediante il coinvolgimento dei musei e degli altri istituti pubblici e privati operanti in tali settori								X


3c. Risultati attesi 

Sviluppo delle competenze percettive, logico-conoscitive, espressive e comunicative del linguaggio attraverso il movimento in relazione allo spazio e al tempo. Educazione della personalità nella complessità dei suoi aspetti.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne



Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Claudia Bignucolo






















SCHEDA PROGETTO			CODING

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia TORRE CALZOLARI 	 	

1.	Denominazione progetto / attività
Coding 

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Francesca Picchi 	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area logico-matematica

3a. Descrizione sintetica dell’attività

L’obiettivo principale di questo progetto, è quello di far lavorare i bambini attraverso molteplici attività che li metteranno nelle condizioni di “codificare, decodificare e ricodificare” di volta in volta le consegne somministrate, per permettere, attraverso il pensiero computazionale, di “leggere” la realtà e risolverne i problemi. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle competenze matematico-logiche e scientifiche			X

3c. Risultati attesi 
Far fare esperienze e attività pratiche che favoriscono il pensiero computazionale come processo mentale e di problem solving, stimolando, così, i bambini a pensare in modo creativo.


4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne


Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Francesca Picchi





























SCHEDA PROGETTO			LABORATORIO EMOZIONALE 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia TORRE CALZOLARI	 	

1.          Denominazione progetto / attività
Laboratorio Emozionale 

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Francesca Picchi	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica e/o storica
X	Area artistica
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Le emozioni sono forme sfuggenti, difficili da cogliere o tradurre in parole. Non sempre siamo consapevoli del perché proviamo un certo stato d’animo. Ancor più per i bambini è facile sentirsi preda delle proprie emozioni, specie di quelle negative, e di conseguenza sviluppare un senso di disagio che può bloccare la possibilità di pensare. Dare una forma alle emozioni è un modo per esternarle, dar loro dei confini che le rendano riconoscibili e consentano dunque di rielaborarle e percepirle in modo meno minaccioso. Utilizzare l’immagine, il corpo, il linguaggio grafico, la musica come possibilità di incontro con il proprio mondo interno e come strumento di espressione creativa di sé. 
 
3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle metodologie laboratoriali e delle attività di laboratorio		X

3c. Risultati attesi 

Entrare in contatto con le proprie emozioni, imparare a riconoscerle, comunicarle ed elaborarle. Identificarsi e imparare a riconoscere le emozioni altrui. - Riflettere sulle proprie reazioni emotive e scoprire nuove possibilità attraverso il confronto con gli altri.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Francesca Picchi






















SCHEDA PROGETTO			ATELIER CREATIVO

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia BRANCA 	

1.	Denominazione progetto / attività
Atelier Creativo

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Manuela Brunetti	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area artistica

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Attraverso la lettura di una storia i bambini e le bambine della sezione avranno la possibilità di giungere gradualmente ad una “alfabetizzazione delle emozioni”, al riconoscimento dei propri stati d’animo per poterli gestire al meglio in modo costruttivo senza ricorrere a comportamenti aggressivi o distruttivi sia verso sé stesso sia verso gli altri. Successivamente verrà attivato un laboratorio manipolativo affine alla storia letta in precedenza.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Alfabetizzazione all'arte, alle tecniche e ai media di produzione e 
diffusione delle immagini							X

3c. Risultati attesi 
Il laboratorio vuole promuovere nei bambini un atteggiamento positivo nei confronti della lettura e di far acquisire abilità emotive e sociali necessarie a costruire dinamiche relazionali positive nel gruppo classe e a prevenire situazioni di disagio che potrebbero compromettere il processo di apprendimento in campo scolastico. La lettura quotidiana di narrativa da parte degli insegnanti, inoltre, facilita l’incontro con innumerevoli storie contribuendo alla costruzione identitaria e alla capacità di raccontare, raccontarsi e pensarsi al futuro.  

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
X	Laboratorio

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Esterne SCALICI


Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Manuela Brunetti























SCHEDA PROGETTO			YOGA DEL SORRISO

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia SAN MARCO	 	

1. Denominazione progetto / attività
Yoga Del Sorriso

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Lucia Monacelli 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area motoria
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Ci sarà una prima fase di formazione del gruppo con esercizi di riscaldamento: respiri, risate, movimento, riequilibrio emisferi, lavoro sulla capacità di ridere spontaneamente e di gioco creativo. Una seconda fase, mediante esercizi specifici si lavorerà sull’espressività corporea, sulla respirazione e sulla voce; tecniche di rilassamento. Un’ultima fase di rielaborazione attraverso il colore delle emozioni percepite durante l’attività precedente.


3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità.	X

3c. Risultati attesi 

Il progetto favorisce la crescita dei bambini in molte aree dello sviluppo socio-emotivo e cognitivo e promuove il benessere alla salute. -  Favorisce un sano sviluppo emotivo. Lo YDR incoraggia ad esprimersi gioiosamente. -Migliora la resistenza fisica. È un’attività aerobica che favorisce lo sviluppo di un corpo sano e resistente, con una maggiore capacità respiratoria, contrastando inoltre, la frequente tendenza dei bambini al sovrappeso. - Sviluppa l’autostima e aiuta a superare la timidezza trovando forza nella propria voce grazie all’espressione gioiosa. 

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Esterne 

Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Lucia Monacelli



















SCHEDA PROGETTO			YOGA 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 
	
Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia SAN MARCO 	 	

1. Denominazione progetto / attività
YOGA 

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Lucia Monacelli	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area musicale
X	Area motoria

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Attraverso questo progetto I bambini prendono coscienza del proprio corpo...come strumento di conoscenza di sé e del mondo. Muoversi è il primo fattore di apprendimento: cercare, scoprire, GIOCARE, come fonte di benessere e di equilibrio psicofisico… così scrivono gli annali. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità	X

3c. Risultati attesi 

Conoscenza di sé e del mondo attraverso il proprio corpo.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Esterne Annamaria Lavezzari

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
    Ins.te Lucia Monacelli


























SCHEDA PROGETTO			YOGA 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia TORRE CALZOLARI  	 	

1. Denominazione progetto / attività
[bookmark: _Hlk150633671]YOGA 

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Paola Belardi 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area musicale
X	Area motoria

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Attraverso questo progetto I bambini prendono coscienza del proprio corpo...come strumento di conoscenza di sé e del mondo. Muoversi è il primo fattore di apprendimento: cercare, scoprire, GIOCARE, come fonte di benessere e di equilibrio psicofisico… così scrivono gli annali. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità	X

3c. Risultati attesi 

Conoscenza di sé e del mondo attraverso il proprio corpo.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
	
6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 
	
7.	Risorse professionali
X	Esterne Annamaria Lavezzari


 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
   Ins.te Marina Agostini	
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SCHEDA PROGETTO			YOGA 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 
	
Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia BRANCA 	 	

2. Denominazione progetto / attività
YOGA 

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Marina Agostini	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area musicale
X	Area motoria

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Attraverso questo progetto I bambini prendono coscienza del proprio corpo...come strumento di conoscenza di sé e del mondo. Muoversi è il primo fattore di apprendimento: cercare, scoprire, GIOCARE, come fonte di benessere e di equilibrio psicofisico… così scrivono gli annali. 

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità	X


3c. Risultati attesi 

Conoscenza di sé e del mondo attraverso il proprio corpo.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Esterne Annamaria Lavezzari

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
    Ins.te Paola Belardi

























SCHEDA PROGETTO			LETTURA AD ALTA VOCE

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia PADULE 	 	

1.	Denominazione progetto / attività
Lettura ad alta voce

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Laura Lupini	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica

3a. Descrizione sintetica dell’attività

La lettura offre la possibilità di capire la propria vita con il supporto di racconti e di esperienze altrui e di avere a disposizione più modi di “leggere” il mondo, capirlo e fronteggiarlo. Attraverso tali attività vengono condivisi emozioni, pensieri e fantasie tra chi legge e chi ascolta: questa situazione può portare a momenti di intimità, di crescita del rapporto interpersonale e creatività condivisa. I libri entrano così in modo piacevole e accattivante nella vita del bambino. 
Obiettivi:
Favorire il piacere all’ascolto, grazie a una lettura frequente; creare momenti di condivisione della storia sia in relazione all’ascolto che all’elaborazione, dove la voce si rende protagonista; arricchire l’immaginazione del bambino attraverso l’offerta di molteplici situazioni che vanno a stimolarne la creatività; arricchire le conoscenze linguistiche del bambino; permettere ai bambini l’identificazione con i personaggi della storia letta, favorendone il riconoscimento degli stati d’animo e delle emozioni.


3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning				X

3c. Risultati attesi 

Creare forme di dialogo tra i bambini e con l’adulto che può avvicinarsi in maniera più empatica a loro, riconoscendone le fantasie, le paure, i desideri e le aspettative. Stimolare il bambino alla capacità di scegliere e soffermarsi autonomamente sul libro e anche abituarlo a riporlo ordinatamente dopo la lettura, imparando a rispettarne il valore. 

4.	Destinatari
X	Gruppi Sezione -Intersezione 

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
X	Materiali di consumo e/o sussidi Libri a disposizione	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Laura Lupini















SCHEDA PROGETTO			LETTURA AD ALTA VOCE

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia TORRE CALZOLARI 	 	

1.	Denominazione progetto / attività
Lettura ad alta voce


2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Francesca Picchi	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica	

3a. Descrizione sintetica dell’attività

La lettura offre la possibilità di capire la propria vita con il supporto di racconti e di esperienze altrui e di avere a disposizione più modi di “leggere” il mondo, capirlo e fronteggiarlo. Attraverso tali attività vengono condivisi emozioni, pensieri e fantasie tra chi legge e chi ascolta: questa situazione può portare a momenti di intimità, di crescita del rapporto interpersonale e creatività condivisa. I libri entrano così in modo piacevole e accattivante nella vita del bambino. 
Obiettivi:
Favorire il piacere all’ascolto, grazie a una lettura frequente; - creare momenti di condivisione della storia sia in relazione all’ascolto che all’elaborazione, dove la voce si rende protagonista; -arricchire l’immaginazione del bambino attraverso l’offerta di molteplici situazioni che vanno a stimolarne la creatività; - arricchire le conoscenze linguistiche del bambino; - permettere ai bambini l’identificazione con i personaggi della storia letta, favorendone il riconoscimento degli stati d’animo e delle emozioni.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning				X

3c. Risultati attesi 

Creare forme di dialogo tra i bambini e con l’adulto che può avvicinarsi in maniera più empatica a loro, riconoscendone le fantasie, le paure, i desideri e le aspettative. Stimolare il bambino alla capacità di scegliere e soffermarsi autonomamente sul libro e anche abituarlo a riporlo ordinatamente dopo la lettura, imparando a rispettarne il valore. 

4.	Destinatari
X	Gruppi Sezione-intersezione 

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
X	Materiali di consumo e/o sussidi Libri a disposizione	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne

Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Francesca Picchi
















SCHEDA PROGETTO		LETTURA AD ALTA VOVE: “EMOZIONI TRA LE RIGHE”

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso Scuola dell’Infanzia SAN MARCO 	 	

1.	Denominazione progetto / attività
LETTURA AD ALTA VOVE: “Emozioni tra le righe”

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Lucia Monacelli	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica	
	
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Far sì che il bambino possa vedere il libro come un oggetto conosciuto ed amico grazie ad una lettura frequente che ne favorisca il piacere all’ascolto.
 • creare momenti di condivisione della storia sia in relazione all’ascolto che all’elaborazione, alla riproduzione grafico- pittorica del racconto, all’invenzione di nuovi finali ecc… 
• arricchire l’immaginazione del bambino attraverso l’offerta di molteplici situazioni e spunti creativi che vanno a stimolarne la creatività; • arricchire le conoscenze linguistiche del bambino; 
• permettere ai bambini l’identificazione con i personaggi della storia letta, favorendone il riconoscimento degli stati d’animo e delle emozioni; 
• creare forme di dialogo tra i bambini e con l’adulto che può avvicinarsi in maniera più empatica a loro, riconoscendone le fantasie, le paure, i desideri e le aspettative

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF
Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning			X

3c. Risultati attesi 

Favorire l’ascolto e creare forme di dialogo tra i bambini e l’adulto. Stimolare il bambino alla capacità di scegliere e soffermarsi autonomamente sul libro e anche abituarlo a riporlo ordinatamente dopo la lettura, imparando a rispettarne il valore. 

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne


Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Lucia Monacelli
 



	














SCHEDA PROGETTO			UXforKIDS

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plessi Scuola Primaria	 (San Martino classe IV B)

1.	Denominazione progetto 
UXforKids

2.	Responsabile del progetto
Gloria Chiocci   	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area sociale
 
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Con UXforKids, gli alunni avranno l'opportunità di sviluppare competenze e acquisire metodologie preziose per il loro percorso di studio quotidiano. Ciascuna metodologia proposta è progettata con attenzione all'inclusione, tenendo conto delle esigenze di studenti con dislessia e DSA, e mira a creare un ambiente di classe completamente inclusivo e collaborativo. Queste metodologie sono orientate al futuro delle nuove professioni digitali emergenti, offrendo agli studenti una "cassetta degli attrezzi per il futuro".

Il punto di partenza di questo percorso è rappresentato dalle metodologie dell'UX Design, che consentono di semplificare la complessità, preparando gli studenti per un utilizzo consapevole, educativo e costruttivo del digitale, che continua a evolversi costantemente. In questo modo, gli alunni saranno pronti ad affrontare le sfide e a capitalizzare le opportunità offerte dal mondo digitale in rapida trasformazione.

1. Obiettivi Formativi:
Gli studenti attraverso la partecipazione a questo percorso di 10/12 ore avranno l'opportunità di:
· Esplorare e applicare queste metodologie all'educazione e allo studio quotidiano.
· Apprendere metodologie innovative per semplificare la complessità del ritrovare concetti e contenuti astratti
· Collaborare con la classe in un ambiente inclusivo e stimolante, promuovendo la creatività e l'innovazione
· Confrontarsi nel lavoro in team e raggiungere insieme un obiettivo comune
· Esercitare il problem solving nella risoluzione di problemi e trovare soluzioni innovative in modo rapido 
·  Esporre ad alta voce un progetto in modo chiaro e senza timore 
· Conoscere gli Obiettivi di Sviluppo Sostenibile (SDGs) dell'Agenda 2030
· Comprendere il ruolo dell'UX Designer nella progettazione di prodotti digitali come interagiscono quotidianamente nella vita di tutti noi

2. Metodi Didattici:

Gli studenti parteciperanno attivamente ai workshop che coinvolgeranno l'intera classe, guidati di un UX Designer. 
· Si impegnano a mettersi in gioco, esprimere la propria creatività e proporre idee innovative per la realizzazione di un prototipo di un’app sulla sostenibilità per la scuola. 
· Saranno stimolati attraverso molteplici metodologie innovative (mappe mentali, brainstorming, design thinking, wireframe, Learn Design & Design Basics, ecc…) quotidianamente utilizzate dalle organizzazioni più innovative al mondo. 
· Utilizzeranno: post-it, colori, fili di lana 
· Apprenderanno a utilizzare strumenti tecnologici (tablet o computer) e tool innovativi utili per lo studio quotidiano.  

Durata del progetto tre incontri approssimativamente nell’arco di tre mesi: 

· 1° sessione: 4 ore in classe con un UX Designer dove gli studenti sperimenteranno le prime fasi dell’ideazione di un App e apprenderanno le metodologie: Design Thinking, MindMapping, brainstorming, ecc…


· 2° sessione: 4 ore in classe con un UX Designer dove si andrà a co-progettare un wireframe (scheletro dell’App) utilizzando carta, colori e Miro tool di collaborazione digitale. 

· 3° sessione: 4 ore in classe un UX Designer insieme agli studenti per l’ultima fase del progetto dove si testerà il prototipo dell’App. Al termine gli studenti presenteranno a piccoli gruppi i lavori svolti. 

3. Progetto di Sostenibilità:
Riconoscendo l'importanza della sostenibilità, gli studenti si impegnano a partecipare al progetto di progettazione di un'App per la sostenibilità, basata sugli SDGs dell'Agenda 2030. Attraverso questo progetto, avranno l'opportunità di esplorare ogni fase della progettazione, dalla concezione all'implementazione del prototipo.

4. Sviluppo delle Competenze:
Gli studenti si impegnano a utilizzare le competenze acquisite non solo nell'ambito del progetto di sostenibilità, ma anche nel loro studio quotidiano. Svilupperanno abilità pratiche, pensiero critico e capacità di lavoro di squadra che saranno essenziali per il loro futuro.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Potenziamento delle metodologie laboratoriali e delle attività di laboratorio		X

3c. Risultati attesi 

Il progetto UXforKid si concentra sulla formazione degli studenti all’utilizzo delle metodologie dell'UX Design verranno sviluppate:  

1. Competenze: 
Gli studenti acquisiranno competenze pratiche nell'ambito dell'UX Design, apprendendo come progettare e semplificare l'esperienza utente per prodotti digitali e come poter applicare quelle stesse metodologie nello studio quotidiano. 
2. Pensiero Critico: 
Il progetto promuoverà il pensiero critico, incoraggiando gli studenti a valutare e analizzare in modo approfondito le sfide e le opportunità presentate dalla progettazione digitale.

3. Lavoro di Squadra:
Partecipando al progetto in modo pratico e collaborativo con i compagni di classe, gli studenti svilupperanno abilità di lavoro di squadra e impareranno a integrare diverse prospettive.

4. Inclusione e Sensibilità:
Gli studenti saranno sensibilizzati sui temi come dell’inclusione, dislessia e DSA. 

5. Conoscenza degli SDGs:
Attraverso il progetto di sostenibilità basato sugli Obiettivi di Sviluppo Sostenibile (SDGs) dell'Agenda 2030, gli studenti acquisiranno una comprensione più approfondita delle questioni globali e del ruolo che possono svolgere nella creazione di soluzioni sostenibili.

6. Preparazione per le professioni del futuro:
Gli studenti saranno più preparati per affrontare le sfide delle nuove professioni digitali, avendo acquisito competenze rilevanti nel campo dell'UX Design.

7. Utilizzo consapevole della tecnologia.
Impareranno a utilizzare la tecnologia in modo consapevole ed educativo, sviluppando una comprensione critica del ruolo della tecnologia nella società moderna.

8. Creatività e Innovazione:
La metodologia del progetto stimolerà la creatività e l'innovazione, incoraggiando gli studenti a proporre soluzioni originali e fuori dagli schemi.

9. Autostima e Fiducia:
Attraverso il successo nei progetti e l'acquisizione di nuove competenze, gli studenti potrebbero sviluppare maggiore autostima e fiducia nelle proprie capacità personali e di team.

10. Ambiente di Classe Inclusivo:
La promozione di un ambiente di classe inclusivo e stimolante potrebbe migliorare il benessere emotivo degli studenti, contribuendo a creare un clima positivo per l'apprendimento.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Esterne – Dott.ssa Gloria Chiocci

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Pellegrino Placido






PROGETTO			ATTIVITA’ STEAM 

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la scuola Primaria 	 	

1.	Denominazione progetto / attività
ATTIVITA’ STEAM

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Valentina Rogari	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	logico matematica	
	
3a. Descrizione sintetica dell’attività

Per motivare gli alunni nell’apprendimento favorendo la capacità di porsi domande e cercare risposte con e senza di noi, l’impianto progettuale pone l’accento sulle strategie e le procedure del “fare scienza”. Infatti, i percorsi proposti sono incentrati sulla didattica laboratoriale in cui i ragazzi sono sempre attori in un ambiente di apprendimento attivo, stimolante e collaborativo. Gli alunni vanno sostenuti nella costruzione graduale di concetti e conoscenze necessarie alla comprensione dei fenomeni indagati, individuando elementi e relazioni.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

potenziamento delle competenze matematico-logiche e scientifiche			X




3c. Risultati attesi 

Stimolare l’apprendimento delle materie STEM attraverso modalità innovative di somministrazione dei percorsi di apprendimento.  Far comprendere la potenzialità ma soprattutto l’universalità del linguaggio scientifico tecnologico-artistico-matematico.  Contrastare gli stereotipi e i pregiudizi di genere rispetto alle materie STEM, favorendo lo sviluppo di una maggior consapevolezza tra le bambine della loro attitudine matematico scientifica.  Far acquisire un atteggiamento responsabile ed eticamente corretto, sensibilizzando alle problematiche connesse ad un uso non consapevole delle diverse forme di energia.

4.	Destinatari
X	Gruppi classe

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Curriculari n. 10 ore da suddividere nel I / II periodo 

7.	Risorse professionali
X	Interne


Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Rogari Valentina




















SCHEDA PROGETTO			STORIE IN VIAGGIO

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Tutta la Scuola dell’Infanzia	 	

1.	Denominazione progetto / attività
	Storie in viaggio

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: tutte le docenti della Scuola dell’Infanzia	 	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	linguistica

3a. Descrizione sintetica dell’attività

La Biblioteca Comunale di Gubbio organizza un servizio di consegna di libri in prestito a tutte le scuole dell'infanzia dove i libri saranno letti dalle docenti in servizio e poi riconsegnati alla biblioteca con cadenza quindicinale/mensile

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche, con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante l'utilizzo della metodologia Content language integrated learning				X

3c. Risultati attesi 

- scoprire il servizio comunale della Biblioteca
- promuovere la lettura

4.	Destinatari
X	Gruppi Sezione -Intersezione 

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	
X	Materiali di consumo e/o sussidi Libri a disposizione	

6.	Durata
X	Annuale

7.	Risorse professionali
X	Interne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Laura Lupini


























SCHEDA PROGETTO			DivertiDenti

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso di San Marco 	

1.	Denominazione progetto / attività
	DivertiDenti

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Lucia Monacelli	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	sociale

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Scaricare i materiali: una guida e due percorsi pensati sull'igiene orale, attività, giochi e laboratori.  Condividere con i bambini i materiali ed esplorare il mondo dell'igiene orale e della cura di sé.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

potenziamento delle metodologie laboratoriali e delle attività di laboratorio			X

3c. Risultati attesi 

DivertiDenti è condivisione, educazione e tanto divertimento, per imparare fin da piccoli a prendersi cura del sorriso con il sorriso. Una piattaforma che nasce con il sostegno di Mr. White, Jordan e Edu.Care Green per affiancare docenti e genitori nell'educare con positività a una corretta igiene orale. 
Didatticamente ci si aspetta un comportamento fatto di buone pratiche e rispetto degli altri e di sé stessi; il rispetto di norme e di scadenze nelle azioni di routine quotidiana, fondamentale nei bambini che si accingono alla scolarizzazione. 

4.	Destinatari
X	Gruppi Classe 

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Annuale

7.	Risorse professionali
X	Interne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Lucia Monacelli


























SCHEDA PROGETTO			Scuole Viaggianti

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Plesso di San Martino

1.	Denominazione progetto / attività
	Scuole Viaggianti

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Valentina Rogari	

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	sociale

3a. Descrizione sintetica dell’attività

Attraverso la piattaforma digitale le classi intraprenderanno un viaggio alla scoperta di quattro città, cimentandosi in varie attività, condividendo materiali, raccontando le proprie esperienze in un Diario di Viaggio e creando infine la propria Città Smart. Nei diari di viaggio le classi possono raccontare il loro percorso: descrivere le loro esperienze laboratoriali fatte durante il progetto Scuole Viaggianti, ma anche i loro progetti scolastici, le attività in aula e gli argomenti affrontati durante l’anno riguardanti gli Obiettivi di Sostenibilità dell’Agenda 2030 dell’ONU.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilità nonché della solidarietà e della cura dei beni comuni e della consapevolezza dei diritti e dei doveri; potenziamento delle conoscenze in materia giuridica ed economico-finanziaria e di educazione all'autoimprenditorialità	X

3c. Risultati attesi 

L’obiettivo del diario di viaggio è creare con testi e immagini un racconto, unendo esperienze, situazioni e considerazioni di cosa gli studenti hanno imparato, creato, scoperto e provato. Grazie al progetto le scuole potranno “incontrarsi” digitalmente e condividere il loro percorso, come quando due viaggiatori si incontrano lungo il cammino e raccontano ognuno la propria storia. 

4.	Destinatari
X	Gruppi Classe 

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Annuale

7.	Risorse professionali
X	Interne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
Ins.te Valentina Rogari




















SCHEDA PROGETTO			DIALOGO TRA CULTURE

Tipologia di progetto/attività
X	Progetto extra curriculare gratuito 

Utenza di riferimento
X	Direzione Didattica 3° Circolo

1.	Denominazione progetto / attività
	Dialogo tra culture

2.	Responsabile del progetto /attività
Insegnante: Lucia Pierotti

3.	Descrizione sintetica dell'attività con indicazione dell'area tematica di riferimento Area tematica:
X	Area	sociale

3a. Descrizione sintetica dell’attività

La Direzione Didattica attraverso il Dipartimento IRC e Alternativa IRC creerà un progetto per sottolineare che la vera differenza di inclusività non è tra le religioni, ma tra le religioni e mondo laico, creando un elenco di buone pratiche per diffondere tolleranza, conoscenza, rispetto e stima.

3b. Indicare il collegamento con uno o più obiettivi formativi prioritari del PTOF

	X

3c. Risultati attesi 

L’obiettivo delle attività è quello di aumentare la sensibilità verso gli argomenti trattati, quali l’educazione alla diversità, ai diritti umani, alla partecipazione democratica e alla pace. 
Scopo ulteriore è migliorare il clima di classe; diventare consapevoli di essere titolari di diritti, ma anche di essere soggetti a doveri. 
Le alunne/Gli alunni vivranno un’esperienza di cittadinanza attiva, di partecipazione civile, di crescita personale, con la scoperta del senso di “camminare insieme” come condizione umana di vita, per una crescita reciproca. 

4.	Destinatari
X	Gruppi Classe 

5.	Risorse materiali necessarie
X	Aula/e	

6.	Durata
X	Annuale

7.	Risorse professionali
X	Interne

 
Gubbio, 15.11.2023	

Il docente Referente
[bookmark: _GoBack]Ins.te Lucia Pierotti
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